Genclerin
hayallerini

gerceklestirelim...
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GENCLERIN IHTIYACLARINI
DUYUYORUZ, ANLIYORUZ
VE
ONLAR ICIN
ONLARLA BIRLIKTE
COZUMLER URETIYORUZ.
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Dogaya ve insana saygih,
Empatik, Birlikte 6grenen,

Coziimiin parcasi olma tutkusu ile Kaynaklarnm verimli kullanan,

yenilikci diistinebilen,

et

Umut dolu,

lleri teknolojiyi insan yararina kullanan, Diinya vatandas

bireylerin ¢cogunlukta oldugu toplumu insaa etmeyi hedefliyoruz.




VIZYON
Hayal edebilen bireylerle gelecegi bilinebilir kilmak.

MISYON

Isbirlikci, fayda ve ¢coziim odakh, kendi sorumlulugunu alan, dogaya
saygih, ureten, hosgorulu, sorgulayan, kendini bilen, kesfeden,
girisimci zihniyete sahip genc bireyleri topluma kazandirmak.
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9 Eyhil 2020 de kurulan dernegimizle ciktigimiz bu yolda,
genclerin, kendi potansiyellerini fark etmelerini,
hayallerini gerceklestirmelerini destekleyen;
bu sayede de tireten, sorgulayan, sorumluluk alan ve
eglenen bireylerden olusan bir topluma dontismemize
katki saglayan bir sivil toplum kurulusudur.
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Genc bireylerin girisimcilik, Insana, dogaya, sanata saygih

sosyal sorumluluk ve gonuilltilik bilincini bireylerden olusan ve is birligi icinde

gelistirecek surecler tasarhyoruz. ureten bir topluma déntismeyi
amachyoruz. /W
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Sizi de,
boyle bir toplumda yasamak icin
bu oyunun bir parcasi olmaya
davet ediyoruz.




YONETIMHANE
DENETIMHANE
YAZIHANE

KAYNAKHANE ;
DENEYIMHANE

(R -\. .
ORTAKHANE TAMIRHANE

N Y R R P A e .

Dernegimizin yapisi
‘HANELER’den olusmaktadir.
Gengclere UCRETSIZ hizmet
verdigimiz proje ve etkinliklerimiz
genclerin deneyimleyerek
égrendikleri DENEYIMHANE ' den
cikmaktadir.

DENEYIMHANE:

HAYALHANE
YETKINHANE
SANATHANE
KAHVEHANE

VE FISEKHANE' den
olusmaktadir.




YONETIMHANE

DENETIMHANE

YAZIHANE

KAYNAKHANE

DENEYIMHANE
KAHVEHANE

koG

TAMIRHANE
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HAYALHANE 82 20 AHVEHANE

YURT iCi PROJELER

. ’ § AYNALI ODA

‘Deneyimhane YURT DISI DEGISIM PROGRAMLARI . e
YABANCI DIL KULUBU

Oyunhanelerimizden ERASMUS+ A L

——— YURT DIS| PROJELER OYUN TAKVIMI

iri olup. Hayalhane, KAMPANYALAR ;

Sanathane, Kahvehane, GiRisiMCILIK .

Yetkinhane ve Fisekhane'yi YARISMALAR YETKINHANE

T KURUMSAL SOSYAL SORUMLULUK MENTORLUK VE

DIGER 21. YUZYIL YETKINLIKLERI

SANATHANE

TIYATRO
RESIM
SINEMA
MUZIK
EDEBIYAT
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| YARISMALAR

‘Hayalhane’ YURT Dlsl
Deneyimhanelerimizden DEG i$ l M
S PROGRAMLARI

ERASMUS+ GIRISIMCILIK

YURTICI J YURT DISI
PROJELERIAPROJELERI

KURUMSAL KAMPANYALAR

SOSYAL

- SORUMLULUK
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YAPARAK OGREN, PROJE URET, EKIP RUHU,
SOSYAL SORUMLULUK BILINCI

HAYAL HANE’de Birlesmis Milletler’in )
5

"Stirduintilebilir Kalkinma Hedefleri"

dogrultusunda,
D

» Genglerin hayal gticlerini gelistirmeyi,
* Fikirlerini projeye dontisttirmeyi deneyimlemelerini saglamay,
* 21. yy yetkinlikleri cercevesinde bilissel ve kisisel olarak gticlenmelerini,

* Genis bir network olusturmasim hedefliyoruz.
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EGITIMLER

PAZARLAMA [LETISIMI
BILISSEL BECERILER
KISISEL BECERILER
MARKALASMA VE PATENT
IS PLANI HAZIRLAMA VE GELISTIRME
PROJE YONETIMI
GIRISIMCILIK - INOVASYON
VE DAHA FAZLASI
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NELER YAPTIK?
2020

9 Eylil:  Dernegimiz kuruldu.
10 Kasim:  Yolculuk Oyunu basvurulan baslad.

(O 21 Arahk: 34 genc ile izmir ve istanbul'da 7 ayhk Yolculuk Oyunu stireci basladh.

2021
Ocak: Oyun Takvimi projemiz baslad.

Mart: Proje ekibimizi 25 genc ile kurduk. Proje Yonetimi egitimleri baslach ve genclerin
girisimcilik ve sosyal sorumluluk projeleri sekillenmeye basladh.

Haziran:  Oyun Takvimi projemizin ilk sezonu 196 Oyun Kurucu, 274 oyun ile 18 - 35 yas arasinda
3.187 gence ulastirarak tamamladik.

21 Haziran: 34 genc ile [zmir ve Istanbul'da 7 ayhk yolculuk oyunu stireci tamamland.
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NELER YAPTILK?
Eylil - 2021

Pandemi kosullarina ragmen
kendilerini gelistirmek isteyen,
mucadeleye yeni baslayan ve devam
¢y edecek olan hayat aktorleri igin
cabaladik ....Ve dedik ki " SAVAS
DAHA BASLAMADI" ...

Yoneten
Giilder Pmar

Yazan | =
Mikhail purnenkov 2

Yazan: Mikhail Durnenkov
Yoneten: Gulder PinarYardimci
Yonetmen: Evin Kog¢

Yardimci Yénetmen: Evin Ko¢

MUZlk DUZGI’]'GmeZ Berke UrgUt Miizik Diizenleme: Berke Urgut

Sahne Amiri: Fatih Kiiciik

it: Lara Mukiyen, Deniz Subast

Sahne Amiri: Fatih Kliclk Kontii Lar M D

: .,-.‘m{“; eyza N. Bilici
Konduvit: Lara Mukiyen, Deniz Afis Tasarim: B
Subasi Afig Tasarim: Beyza Nur Bilici



NELER YAPTIK?
2021
16-17-18 Eyliil: izmir ve Istanbul'da YODA' lanimiz kendi hazirladiklan tiyatro oyununu sergiledi.
Kasim: Oyun Takvimi 2. sezonu baslad.
Kasim: Yolculuk Oyunu 2. dénem basvurulan acild.
Arahk: Yolculuk Oyunu 1. dénem mezunlanmiz icin "Uretim Yolculu@u" baslatild.

O 21 Arahk: 17 genc ile Izmir ve istanbul'da 7 ayhk Yolculuk Oyunu stireci baslad.

2022

Mart: Oyun Takvimi projemizin 2. sezonu tamamland. 75 Oyun Kurucu, 97 Oyun ile
18 - 35 yas arasinda 4.830 gence ulashk.

Nisan: Proje ekibimiz 19 tiniversiteden 50 genc ile yol almaya devam ediyor.

Haziran: Yolculuk Oyununun 2. dénemi tamamland, Uretim Yolculugu ve

yeni projelerimiz devam etmektedir.



NELER YAPTILK?

Yetkinhane’de ilk kurdugumuz oyun
Mentorhane’de 3 ay slirecek programin taniSma toplantisi
gerceklesti.

Hayalhane’de taniSma toplantisini baslattik.

13 hafta sirecek ‘Design Thinking” metodu ile hayal
etme ve fikir gelistirme bolumine bagladik.

Istanbul’da (Kadikoy Belediyesi Genglik Sanat
Merkezi) Uglincli sezonumuzun dersleri basladi.

lzmir’de (Bornova Belediyesi STK Yerleskesi) tictincii
sezonumuzun dersleri basladi.

Yetkinhane’de (Mentorhane) 5 modil ve 15 saat
olarak tasarladigimiz teorik egitim kismini tamamladik.




NELER YAPTILK?

Genclerimiz UNDP alaninda olusturduklari 4
farkh konu bashigi (Nitelikli EQitim, Amaglar igin
Ortakliklar, Erigilebilir ve Temiz Eneriji, ESitsizliklerin
Azaltilmasi) kapsaminda calisma gruplari ile fikirlerini
projeye donustirme yolculuklarina devam ettiler.

Genglerimiz Yetkinhane’de 6grendiklerini

deneyimleyecekleri 2serli gruplar halinde gorismelere
basladi.







NELER YAPTILIK?

BAYETAV is birligi ile Izmir'de 6§retmenlerin "iyi olma
hallerini" desteklemek icin 4 haftalik Siddetsiz lletisim
atélyemiz ilk grubuyla calismalarina basladi.

Ogretmenlerin kendileri ve cevreleriyle etkin, yapici ve
saglikli iletisim kurabilmeleri icin hazirladigimiz
atolyemizin ilk oturumda farkindalik egzersizleri ile
benlik ve iletisim kavrami Gzerinde ¢aliSmaya basladik.

Merak ve niyetler en blyuk motivasyonunuz oldu.



NELER YAPTILK?

Mayis - 2023

Uyesi oldugumuz AFET PLATFORMU, 2023 calistayinda
depremin ilk saatlerinden beri blytk bir 6zveri ile calisan
degerli derneklerle birlikteydik.

Kahramanmara$S depreminde yapilanlari, afet donemlerinde
yapilabilecekleri konustugumuz, paha bicilemez deneyimler
1ISIginda glicimizi niyetimizi sunduk.




NELER YAPTIK?
Haziran - 2023

10 Haziran Cumartesi glinu genclerin kendi yazdiklari
"Sevgili Dinya" oyunu ile tamamlandi.




2024
HEDEFLERIMIZ

¢/ Sanathanede (Online / Yiizylize)
Edebiyat, Tiyatro, Yazarlik, Muzik dallarinda faaliyetlerimiz
basliyor.

v/ Kahvehanede;
Aynali Oda; Felsefe Kuliibii ve Ingilizce kulubiimiiz faaliyete
geciyor.

¢/ Fisekhanede;
Henuz protokolleri imzalanmamakla birlikte 4 Gniversitede
kultplesiyor.

¢/ Hayalhane;
Devam edecek Yetkinhane icerisinde de kariyer hedefi olan
gencler icin Calisma Atolyesi basghyor.



Ve ttiim bunlan deneyimleyerek 6grenmeleri icin,

dernegin her alamnda gontilli olmalarina da alan aciyoruz.

Bir gencin benlikten birlige giderken ihtiyaci olan araclardan olusan
kocaman bir oyun alaninda,
guvenle gelismelerine, 68renmelerine, tiretmelerine ve

kendilerini gostermelerine eslik ediyoruz.




bb Gelecegi bilinebilir kilmak
DESTEKLERINIZLE
mumkuin. 99




“¢ Katkilanmzla genclerimizin gelisimlerine destek olarak fark yaratabilirsiniz.”’
BAGIS GONULLULUK

Emek, tecribe ve zaman

Miktar gozetmeksizin 8ibi paha bicilemez degerlerinizi,

diizenli bagislannizla dernek projelerinde veya

dernek faalivetlerinin operasyonel kisminda kullanabilir

strdiirdlebilir olmasma ya da egitmen, mentor ve kog

: olarak bu oyunun bir parcas:
destek verebilirsiniz, g Y parg
olabilirsiniz.

KENDI PROJENIZi YARATIN KURUMSAL iSBIRLIKLERI

Kurumunuzun, Kurumsal destekleriniz

Sosyal Sorumiuluk havyallerini lyilik dolu projelere donussiin,
projeye démistirip Bizim planladignmz ve
gerceklestirebilmeniz icin gelistirdigimiz projelerimizi

bizimle iletisime gecebilirsiniz.

destekleyebilirsiniz.




Oyunda Kal ailesine katilarak

degisimin parcasi olun...
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